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Пояснительная записка 

  Рабочая программа по информатике для 10 общеобразовательного класса 

разработана на основе: 

- Федерального закона Российской Федерации  от 29.12.2012 года  №273 – 

ФЗ «Об образовании  в Российской Федерации», 

-Федерального компонента государственных стандартов среднего общего 

образования; 

- основной образовательной программы среднего общего образования; 

- примерной программы по предмету; 

- учебного плана на 2017-2018 учебный год; 

- положения о рабочей программе учебного предмета, учебного курса, 

утверждённого приказом по школе от 22 мая 2017 года №  28  ; 

- Федерального перечня учебников, рекомендованных (допущенных) к 

использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, 

реализующих программы общего образования на 2017-2018 учебный год; 

- авторской программы И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. Шеина 

"Информатика. Базовый уровень" Бином. Лаборатория знаний", 2016 г 

Для реализации программного материала используются УМК : 

- И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. Шеина "Информатика. Базовый уровень" 

Бином. Лаборатория знаний", 2016 г 

Цель изучения предмета: 

 освоение системы базовых знаний, отражающих вклад 

информатики в формирование современной научной картины мира, роль 

информационных процессов в обществе, биологических и технических 

системах; 

 овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать 

информационные модели реальных объектов и процессов, используя при 

этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том 

числе при изучении других школьных дисциплин; 

 развитие познавательных интересов, интеллектуальных и 

творческих способностей путем освоения и использования методов 

информатики и ИКТ при изучении различных учебных предметов; 

 воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и 

правовых норм информационной деятельности; 

 приобретение опыта использования информационных технологий 

в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной 

деятельности. 

 

 Задачи изучения предмета : 

 систематизировать подходы к изучению предмета; 

 сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с 

созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением 

информации; 
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 научить пользоваться наиболее распространенными прикладными 

пакетами; 

 показать основные приемы эффективного использования 

информационных технологий; 

 сформировать логические связи с другими предметами входящими 

в курс среднего образования. 

 

Планируемые результаты освоения учебного предмета 

 

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик 

должен 

знать/понимать 

 Основные технологии создания, редактирования, оформления, 

сохранения, передачи информационных объектов различного типа с 

помощью современных программных средств информационных и 

коммуникационных технологий; 

 Назначение и виды информационных моделей, описывающих 

реальные объекты и процессы;  

 Назначение и функции операционных систем; 

 

уметь 

  Оперировать различными видами информационных объектов, в 

том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с 

реальными объектами; 

  Распознавать и описывать информационные процессы в 

социальных, биологических и технических системах; 

 Использовать готовые информационные модели, оценивать их 

соответствие реальному объекту целям моделирования; 

 Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные 

источники; 

  Иллюстрировать учебные работы с использованием средств 

информационных технологий; 

 Создавать информационные объекты сложной структуры, в том 

числе гипертекстовые документы; 

  Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах 

данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя; 

 Наглядно представлять числовые показатели и динамику их 

изменения с помощью программ деловой графики; 

  Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические 

рекомендации при использовании средств ИКТ; 

Использовать приобретенные знания и умения в практической 

деятельности и повседневной жизни для:  
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 Эффективного применения информационных 

образовательных ресурсов в учебной деятельности в том числе 

самообразовании; 

 Ориентации в информационном пространстве, работы с 

распространенными автоматизированными информационными 

системами; 

 Автоматизации коммуникационной деятельности; 

 Соблюдения этических и правовых норм при работе с 

информацией; 

Эффективной организации индивидуального информационного пространства 

 

 Содержание учебного предмета  

 

  Введение. Информация. Представление информации 

 Структура информатики. 

Учащиеся должны знать:  

- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10 классах 

- из каких частей состоит предметная область информатики 

 

 Информация. Представление информации 

Учащиеся должны знать:  

- три философские концепции информации 

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, 

кибернетике, теории информации 

- что такое язык представления информации; какие бывают языки 

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации 

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, 

телеграфный код Бодо 

- понятия «шифрование», «дешифрование».  

 

Измерение информации 

Учащиеся должны знать:  

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации 

- определение бита с алфавитной т.з. 

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в 

приближении равновероятности символов) 

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб 

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению 

информации 

- определение бита с позиции содержания сообщения 

Учащиеся должны уметь: 

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с 

алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов) 
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- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в 

сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном 

приближении) 

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы 

 

Информационные модели и структуры данных 

Учащиеся должны знать:  

- определение модели 

- что такое информационная модель 

- этапы информационного моделирования на компьютере 

- что такое граф, дерево, сеть 

- структура таблицы; основные типы табличных моделей 

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней 

связываются таблицы 

Учащиеся должны уметь: 

- ориентироваться в граф-моделях 

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы 

- строить табличные модели по вербальному описанию системы 

 

Алгоритм – модель деятельности   

Учащиеся должны знать:  

- понятие алгоритмической модели 

- способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический 

язык 

- что такое трассировка алгоритма 

Учащиеся должны уметь: 

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями 

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем 

заполнения трассировочной таблицы 

 

Компьютер: аппаратное и программное обеспечение 

Учащиеся должны знать:  

- архитектуру персонального компьютера 

- что такое контроллер внешнего устройства ПК 

- назначение шины 

- в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК 

- основные виды памяти ПК 

- что такое системная плата, порты ввода-вывода 

- назначение дополнительных устройств: сканер, средства 

мультимедиа, сетевое оборудование и др. 

- что такое программное обеспечение ПК 

- структура ПО ПК 

- прикладные программы и их назначение 

- системное ПО; функции операционной системы 
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- что такое системы программирования 

Учащиеся должны уметь: 

- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения 

- соединять устройства ПК 

- производить основные настройки БИОС 

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне 

 

Дискретные модели данных в компьютере 

          Учащиеся должны знать:  

- основные принципы представления данных в памяти компьютера 

- представление целых чисел 

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком 

- принципы представления вещественных чисел 

- представление текста 

- представление изображения; цветовые модели 

- в чем различие растровой и векторной графики 

- дискретное (цифровое) представление звука 

Учащиеся должны уметь: 

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера 

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины 

цвета 

 

Основы логики и логические основы построения компьютера 

Учащиеся должны знать: 
- что такое логическое выражение и логические операции; 
- о назначении таблиц истинности; 
- о законах алгебры логики; 
- суть терминов понятие, высказывание, умозаключение, логическое 

выражение; 
- таблицы истинности основных логических операций; 
- базовые логические элементы, используемые в логических схемах 

компьютера; 
- назначение регистров, триггеров и сумматоров; 
- принцип построения логической схемы по заданной логической функции. 

Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное 

программирование 

 Учащиеся должны знать 

 - этапы решения задачи на компьютере:  

 - что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя 

 - какими возможностями обладает компьютер как исполнитель 

алгоритмов 

 - система команд компьютера 

 - классификация структур алгоритмов 

 - основные принципы структурного программирования 

Учащиеся должны уметь: 
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- описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном 

алгоритмическом языке 

- выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных 

таблиц 

 

Основы программирования   

Учащиеся должны знать 

 - систему типов данных в Паскале 

 - операторы ввода и вывода 

 - правила записи арифметических выражений на Паскале 

 - оператор присваивания 

 - структуру программы на Паскале 

 - различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием 

 - различие между циклом с заданным числом повторений и 

итерационным циклом 

 - операторы цикла while и repeat – until 

 - оператор цикла с параметром for 

 - порядок выполнения вложенных циклов 

   -  правила описания массивов на Паскале 

            - правила организации ввода и вывода значений  массива 

 - правила программной обработки 

 Учащиеся должны уметь: 

 - составлять программы  вычислительных алгоритмов на Паскале 

             - составлять типовые программы обработки массивов: заполнение 

массива,  

             - поиск   и подсчет элементов, нахождение максимального и 

минимального                      

             - значений, сортировки массива и др. 

 

Тематический план 

  

№ 

п/

п 

Тема (раздел) программы Кол

ичеств

о часов 

Количест

во 

контрольны

х работ, 

зачетов 

Количест

во 

практическ

их 

(лаборатор

ных) работ 

1 Информация 5 1  

2 Информационные модели 3 1  

3 Программно-технические 

системы реализации 

информационных процессов 
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1  

4 Основы программирования 6 1 4 

5 Логические основы обработки 7 1 3 
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информации 

6 Коммуникационные технологии 

и  разработка Web-сайтов 

5 1 3 

7 Резерв    

   ВСЕГО:  34   

 

 

 

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 10 

КЛАСС 

№ Тема урока Коли

чество 

часов 

Дата 

проведения  

План  Фак

т  

 Информация – 9 ч 

1 

Техника безопасности Введение.  

Структура информатики. Понятие 

информации 

1   

2 
Представление информация, языки 

кодирование  информации 
1   

3 
Измерение информации. 

Алфавитный подход 
1   

4 
Измерение информации. 

 Содержательный подход 
1   

5 
Решение задач. 

Тестирование 
1   

6  Представление чисел  в компьютере 1   

7 
 Представление текста  в памяти 

компьютера 
1   

8 
Представление   изображения и звука 

в компьютере 
1   

9  Контрольная работа №1 1   

Информационные процессы – 7 часа 
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10 Хранение информации 1   

11 Передача информации 1   

12 
Обработка информации 

и алгоритмы 
1   

13 
Автоматическая обработка 

информации 
1   

14 
Информационные процессы в 

компьютере 
1   

15 Архитектура ПК 1   

16 Контрольная работа №2 1   

Программирование обработки информации – 18 часов 

17 Алгоритмы и величины 1   

18 Структура алгоритмов 1   

19 
Паскаль – язык структурного 

программирования 
1   

20 
Элементы языка Паскаль и типы 

данных 
1   

21 
Операции, функции, выражения 

 языка Паскаль 
1   

22 
Оператор присваивания, ввод и вывод 

данных 
1   

23 
Логические величины, операции, 

выражения 
1   

24 Программирование ветвлений 1   

25 
Пример поэтапной разработки 

программы решения задачи 
1   

26 Программирование циклов 1   

27 Вложенные и итерационные  циклы 1   

28 
Вспомогательные  

Алгоритмы и подпрограммы 
1   

29 
Массивы. Одномерные массивы 

Двумерные массивы 
1   
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30 
Организация ввод и вывод данных с 

использованием файлов 
1   

31 
Типовые задачи  

обработки массивов 
1   

32 Символьный и строковый тип данных 1   

33 Комбинированный тип данных 1   

34 
Контрольная работа  

№ 3 
1   
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Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике для 11 общеобразовательного 

класса разработана на основе: 

- Федерального закона Российской Федерации  от 29.12.2012 года  

№273 – ФЗ «Об образовании  в Российской Федерации», 

-Федерального компонента государственных стандартов среднего 

общего образования; 

- основной образовательной программы среднего общего образования; 

- примерной программы по предмету; 

- учебного плана на 2017-2018 учебный год; 

- положения о рабочей программе учебного предмета, учебного курса, 

утверждённого приказом по школе от 22 мая 2017 года №  28  ; 

- Федерального перечня учебников, рекомендованных (допущенных) к 

использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, 

реализующих программы общего образования на 2017-2018 учебный год; 

- авторской программы И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. Шеина 

"Информатика. Базовый уровень" Бином. Лаборатория знаний", 2016 г 

Для реализации программного материала используются УМК : 

- И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. Шеина "Информатика. Базовый 

уровень" Бином. Лаборатория знаний", 2016 г 

Основными целями  курса «Информатика и ИКТ» для 11 класса 

являются: 

 развитие интереса учащихся к изучению новых информационных 

технологий и программирования; 

 изучение фундаментальных основ современной информатики; 

 формирование навыков алгоритмического мышления; 

 формирование самостоятельности и творческого подхода к решению 

задач с помощью средств современной вычислительной техники; 

 приобретение навыков работы с современным программным 

обеспечением. 
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Планируемые результаты освоения учебного предмета 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями 

ФГОС формируются следующие личностные результаты. 

1. Сформированность мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной практики. 

2. Сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми 

младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, 

учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности. 

3. Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и 

психологическому здоровью как собственному, так и других людей, 

умение оказывать первую помощь. 

4. Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, 

на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному 

образованию как условию успешной профессиональной и общественной 

деятельности; осознанный выбор будущей профессии и возможностей 

реализации собственных жизненных планов. 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями 

ФГОС формируются следующие метапредметные результаты. 

 Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; 

самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать учебную 

и внеучебную (включая внешкольную) деятельность; использовать все 

возможные ресурсы для достижения целей; выбирать успешные стратегии 

в различных ситуациях. 

 Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе 

совместной деятельности, учитывать позиции другого, эффективно 

разрешать конфликты. 

 Готовность и способность к самостоятельной информационно-

познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в 

различных источниках информации, критически оценивать и 

интерпретировать информацию, получаемую из различных источников. 

 Владение навыками познавательной рефлексии как осознания 

совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и 

оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач 

и средств их достижения. 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями 

ФГОС формируются следующие предметные результаты, которые 

ориентированы на обеспечение, преимущественно, общеобразовательной и 

общекультурной подготовки. 

 Сформированность представлений о роли информации и связанных с ней 

процессов в окружающем мире 

 Владение навыками алгоритмического мышления и понимание 

необходимости формального описания алгоритмов 
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 Владение умением понимать программы, написанные на выбранном для 

изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня 

 Владение знанием основных конструкций программирования 

 Владение умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц 

 Владение стандартными приемами написания на алгоритмическом языке 

программы для решения стандартной задачи с использованием основных 

конструкций программирования и отладки таких программ 

 Использование готовых прикладных компьютерных программ по 

выбранной специализации 

 Сформированность представлений о способах хранения и простейшей 

обработке данных 

 Владение компьютерными средствами представления и анализа данных 

 Сформированность понимания основ правовых аспектов использования 

компьютерных программ и работы в Интернете 

 

Содержание   учебного предмета 

Содержание рабочей программы полностью соответствует содержанию 

авторской программы курса Программа курса «Информатика» для 10-11 

классов общеобразовательных учреждений (базовый уровень) Авторы: 

Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. 

 (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ files/pk10-11bfgos.doc). 

 

Тема 1. Системный анализ 

Учащиеся должны знать:  

- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, 

подсистема; 

- основные свойства систем; 

- что такое системный подход в науке и практике; 

- модели систем: модель черного ящика, состава, структурная модель; 

- использование графов для описания структур систем. 

Учащиеся должны уметь: 

- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.); 

- анализировать состав и структуру систем; 

- различать связи материальные и информационные. 

 

Тема 2. Базы данных  

Учащиеся должны знать:  

- что такое база данных (БД); 

- основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ; 

- определение и назначение СУБД; 

- основы организации многотабличной БД; 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk10-11bfgos.doc
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk10-11bfgos.doc
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- что такое схема БД; 

- что такое целостность данных; 

- этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД; 

- структуру команды запроса на выборку данных из БД; 

- организацию запроса на выборку в многотабличной БД; 

- основные логические операции, используемые в запросах; 

- правила представления условия выборки на языке запросов и в 

конструкторе запросов. 

Учащиеся должны уметь: 

- создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД; 

- реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе 

запросов; 

- реализовывать запросы со сложными условиями выборки. 

 

 

Тема 3. Организация и услуги Интернет 

Учащиеся должны знать:  

- назначение  коммуникационных служб Интернета; 

- назначение информационных служб Интернета; 

- что такое прикладные протоколы; 

- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-

браузер, HTTP-протокол, URL-адрес; 

- что такое  поисковый каталог: организацию, назначение; 

- что такое поисковый указатель: организацию, назначение. 

Учащиеся должны уметь: 

- работать с электронной почтой; 

- извлекать данные из файловых архивов; 

- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых 

каталогов и указателей. 

 

Тема 4. Основы сайтостроения 

Учащиеся должны знать:  

- какие существуют средства для создания web-страниц; 

- в чем состоит проектирование web-сайта; 

- что значит опубликовать web-сайт. 

Учащиеся должны уметь: 

создавать несложный web-сайт с помощью редактора  сайтов. 

 

Тема 5. Компьютерное информационное моделирование 

Учащиеся должны знать:  

- понятие модели; 

- понятие информационной модели; 

- этапы построения компьютерной информационной модели. 
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Тема 6. Моделирование зависимостей между величинами  

Учащиеся должны знать:  

- понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины; 

- что такое математическая модель; 

- формы представления зависимостей между величинами. 

Учащиеся должны уметь: 

с помощью электронных таблиц получать табличную и графическую форму 

зависимостей между величинами. 

 

 Тема 7. Модели статистического прогнозирования   

Учащиеся должны знать:  

1) для решения каких практических задач используется статистика; 

- что такое регрессионная модель; 

- как происходит прогнозирование по регрессионной модели. 

Учащиеся должны уметь: 

- используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных 

типов; 

- осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) 

по регрессионной модели. 

 

Тема 8. Модели корреляционной зависимости 

Учащиеся должны знать:  

- что такое корреляционная зависимость; 

- что такое коэффициент корреляции; 

- какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения 

корреляционного анализа. 

Учащиеся должны уметь: 

вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с 

помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в Microsoft Excel). 

 

Тема 9 . Модели оптимального планирования 

Учащиеся должны знать:  

- что такое оптимальное планирование; 

- что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов; 

- что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут 

быть поставлены; 

- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения 

оптимального плана; 

- какие существуют возможности у табличного процессора для решения 

задачи линейного программирования. 

Учащиеся должны уметь: 

решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с 

небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного 

процессора (надстройка «Поиск решения» в  Microsoft Excel). 
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Тема 10. Информационное общество 

Учащиеся должны знать:  

- что такое информационные ресурсы общества; 

- из чего складывается рынок информационных ресурсов; 

- что относится к информационным услугам; 

- в чем состоят основные черты информационного общества; 

- причины информационного кризиса и пути его преодоления; 

- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с 

формированием информационного общества. 

 

Тема 11. Информационное право и безопасность 

Учащиеся должны знать: 

- основные законодательные акты в информационной сфере; 

- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации. 

Учащиеся должны уметь: 

 - соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной 

сфере деятельности. 

 

Календарно-тематическое  планирование 

 

№  Тема  Количест

во часов 

Дата  

План  Факт  

Тема 1. Информационные системы и Базы данных 10 часов 

 

1 ТБ.Система и системный подход. 1   

2 Модели систем 1   

3 Информационная система 1   

4 Базы данных. Основные понятия 1   

5  Проектирование многотабличной БД 1   

6 Создание БД 1   

7 Запросы как приложения 

информационной системы 

1   

8 Логические условия выбора данных 1   

9 Разработка БД 1   

10 Расширение БД. Работа с формой. 1   

Тема 2. Интернет   10 часов 

11 Организация глобальных сетей 1   

12 Интернет как глобальная 

информационная система 

1   

13 WWW – Всемирная паутина 1   



7 

 

14 Работа с электронной почтой и 

телеконференциями 

1   

15 Работа с браузером и поисковыми 

системами 

1   

16 Инструменты для разработки web-сайтов 1   

17 Создание сайта 1   

18 Создание таблиц и списков на web-

странице 

1   

19 Разработка и создание сайта 1   

20 Создание сайта. Представление работ. 1   

Тема 3. Информационное моделирование    12 часов 

21 Компьютерное информационное 

моделирование 

1   

22 Величины и зависимости между ними 1   

23 Математические, табличные и 

графические модели 

1   

24 Статистика и статистические данные 1   

25 Метод наименьших квадратов 1   

26 Прогнозирование по регрессионной 

модели  

1   

27 Моделирование корреляционных 

зависимостей 

1   

28 Расчет корреляционных зависимостей 1   

29 Проектное задание   по теме 

«Корреляционные зависимости» 

1   

30 Модели оптимального планирования 1   

31 Решение задачи оптимального 

планирования 

1   

32 Проектное задание по теме 

«Оптимальное планирование» 

1   

Тема 4. Социальная информатика  2 часа 

33 Информационное общество 1   

34 Информационное право и безопасность 1   

 

 


